Opis Przedmiotu Zamoéwienia- Hackathon 2025

I. PRZEDMIOT I CEL ZAMOWIENIA

Przedmiotem zamodwienia jest przygotowanie , organizacja oraz obstuga techniczna i
merytoryczna maratonu programistycznego City Coders Hackathon Plock, zwanego dalej
Wydarzeniem, ktdrego celem jest wypracowanie rozwigzan przy uzyciu technologii informacyjno-
komunikacyjnych.

II. UZASADNIENIE ZAMOWIENIA

Organizacja City Coders Hackathon Ptock stanowigcego przedmiot niniejszego zamodwienia
wpisuje sie w jedno z dziatan w ramach popularyzacji przedsiebiorczych postaw wsréd mtodych
ludzi, przekazywania im wiedzy niezbednej do kreowania witasnego biznesu oraz aktywne
wigczenie ich w zycie Miasta.

III. MIEJSCE I CZAS REALIZACII WYDARZENIA

1. Termin: pazdziernik 2025 r. (sobota-niedziela; doktadny termin do uzgodnienia z
Zamawiajacym)

2. Miejsce: Centrum Edukacji Grupa ORLEN, al. Kobylinskiego 25, Ptock

3. Czas trwania: od godz. 8:00 w sobote do godz. 21:30 w niedziele (0k.38 h)

IV. ZALOZENIA WYDARZENIA

Formuta

1. Wydarzenie bedzie miato forme Hackathonu, tj. maratonu programistycznego w trakcie
ktdrego zostang stworzone aplikacje mobilne i serwisy internetowe (lub ich prototypy). Obszary
problemowe, ktérych beda one dotyczyty, zostang ustalone wspolnie z Zamawiajgcym.

2. Hackathon skierowany jest do oséb pasjonujacych sie oprogramowaniem i zaangazowanych
w zycie miasta. Udziat w Wydarzeniu dla uczestnikow jest bezptatny.

3. Hackathon zostanie zakorniczony wytypowaniem 3 zwycieskich zespotéw. Zamawiajacy
dopuszcza takze przyznanie wyrdznien przez cztonkow jury lub partnerow wydarzenia.



Wstepny program wydarzenia

Przebieg Wydarzenia sugeruje nizej przedstawiona agenda. Zamawiajacy zastrzega sobie prawo
do zmiany programu Wydarzenia (w tym poszczegdlnych elementéw Wydarzenia, godzin ich
rozpoczecia i zakonczenia, rozktadu positkow).

Dzien I 23:30 - 00:30 Nocna pizza
7:30 - 9:00 Rejestracja
uczestnikdw przy Dzien II
kawie / $niadaniu 1:00 - 16:00 Praca w zespotach
9:00 - 9:30 Otwarcie Hackathonu, 02:00 - 02:30 Rozruch II
przemowienie 04:00 - 05:00 Hot-dogi
Organizatorow 05:00 - 05:15 Konkurs I
9:30 - 10:00 Odprawa mentorska 07:00 - 07:15 Konkurs II
10:00 - 11:00 Uzgadnianie projektow 07:15- 07:30 Rozruch III
z mentorami 08:00 - 10:00 Sniadanie
11:30- 11:45 11:30- 13:00 Indywidualne
11:00 - 00:00 Praca w zespotach konsultacje zespotéw z
13:00 - 14:30 Ciepty positek mentorami
16:00- 16:30 13:00 - 14:30 Ciepty positek
16:30-16:45 Rozruch I 15:00 - 16:00 Finalizacja projektow
18:00 - 19:00 Kolacja 16:30 - 19:30 Prezentacja projektéw
19:00 - 19:30 20:00 - 21:30 Uroczysta gala i
23:00 - 23:30 wreczenie nagrod

Ilo$¢ dni technicznych i godzin uzalezniona bedzie od mozliwosci technicznych Wykonawcy i
ustalona zostanie w porozumieniu z Zamawiajgcym.

V. ZADANIA SKLADAJACE SIE NA ZAKRES ZAMOWIENIA

1. Przeprowadzenie rekrutacji

Wykonawca odpowiedzialny jest za rekrutacje nastepujacych o0séb biorgcych udziat
w Wydarzeniu:

a) uczestnicy Wydarzenia (zespoty programujace) — 3 osobowe zespoty - min. 70 0séb, max
100 oséb

Rekrutacje zespotéw programujacych przeprowadza Wykonawca we wspotpracy z Zamawiajacym.
Warunkiem rejestracji zespotu bedzie poprawne wypetnienie formularza na stronie internetowej
Wydarzenia oraz wymaganych zgad.

b) mentorzy podzieleni na kategorie pod wzgledem specjalizacji i wiedzy jaka dysponujg (min.
1 mentor na 10 uczestnikdédw) - wspierajg zespoty programujace wiedzg i doswiadczeniem,
doradzajq i ukierunkowujg ich dziatania, prowadzg power speeche/ warsztaty. Specjalizacje
mentoréw: min. techniczna (programowanie), graficzna, biznesowa, kreatywna/UX,
merytoryczna- zwigzana z obszarem tematycznym/zagadnieniem, nad ktérym pracujg
uczestnicy. Wykonawca zapewni jednakowg ilos¢ mentoréw w kazdej kategorii.

c) jury (przedstawiciele Organizatora, mentorow, partnerow)

d) przedstawiciele medidéw ( szczegodty w punkcie ,Promocja Wydarzenia”)

e) partnerzy i patroni Wydarzenia ( szczegdéty w punkcie ,,Promocja Wydarzenia”)

f) prowadzacy

g) psycholog ( jako wsparcie dla uczestnikow)
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W trakcie i po zakonczonym procesie rekrutacji Wykonawca bedzie zobowigzany do prowadzenia
korespondencji z wszystkimi uczestnikami oraz mentorami i partnerami Wydarzenia, w tym
udzielania odpowiedzi na biezgce pytania Uczestnikéw Wydarzenia.

Wykonawca bedzie na biezaco wspodtpracowat z Zamawiajagcym w sprawie listy mentoréow oraz
jury i przekaze ostateczng liste Zamawiajgcemu w terminie min. 30 dni przed rozpoczeciem
Wydarzenia. Zamawiajacy zastrzega sobie mozliwos¢ wprowadzania zmian na liscie.

2. Zapewnienie nagrod dla uczestnikéw wydarzenia.

Wykonawca odpowiedzialny jest za zapewnienie nagréd dla zwycieskich zespotéw o
sugerowanych nizej wartosciach._Wszystkie nagrody (preferowane vouchery zakupowe lub
wysokiej jakosci sprzet komputerowy/elektroniczny) zostang przedstawione do akceptacji
Zamawiajacego najpdézniej 30 dni przed rozpoczeciem Wydarzenia. Wartosci nagrdd:

- min 5 000 /os za pierwsze miejsce,
- min 3 000 /os za drugie miejsce,
- min 2 000 /os za trzecie miejsce

Dodatkowo wykonawca zorganizuje dla zwycieskich zespotéw cykl warsztatow
programistycznych w formie stacjonarnej w Ptocku lub online (do ustalenia z zamawiajacym oraz
laureatami po ogtoszeniu wynikéw), podczas ktérych zespoty otrzymajg kompleksowe techniczne
wsparcie i wiedze niezbedne do ukonczenia nagrodzonego podczas Hackathonu projektu.

Dodatkowo Wykonawca zapewni wszystkim uczestnikom Wydarzenia rzeczowg nagrode
specjalng ( np. bardzo dobrej jakosci gadzet elektroniczny- do ustalenia z Zamawiajacym)

3. Zaproszenie do wspotpracy partnerdw.

Zamawiajacy oczekuje, ze Wykonawca podejmie staranie w celu zaproszenia do wspotpracy
partneréw, ktorych profil dziatalnosci jest zwigzany z charakterem Wydarzenia. Wykonawca
odpowiedzialny bedzie za: nawigzanie kontaktéw, prowadzenie korespondencji, koordynacje
procesu podpisania umow  (treS¢ umowy oraz przebieg wspoipracy do uzgodnienia z
Zamawiajacym).

Umowy sponsorskie bedg zawierane pomiedzy sponsorem a Zamawiajgcym, a ewentualne srodki
finansowe pozyskane od partneréw zostang przekazane na konto Zamawiajacego.

W przypadku przekazania przez partnera nagréd dla uczestnikéw (np. nagrody rzeczowe,
szkolenia, vouchery), ktérych zapewnienie lezy w obowigzkach Wykonawcy (OPZ cz.5 pkt.2),
wynagrodzenie Wykonawcy zostanie pomniejszone o rownowartos¢ przekazanych $wiadczen.

Wykonawca przygotuje projekt oferty wspdtpracy z wyszczegolnionymi pakietami sponsorskimi
- w uzgodnieniu z Zamawiajgacym. Oferta zostanie przedstawiona do akceptacji Zamawiajacego
najpozniej w ciggu 10 dni od podpisania umowy na City Coders Hackathon Ptock.

4. Zapewnienie organizacji merytorycznej

Wykonawca zobowigzany jest do:

a) sformutowanie i uzasadnienie problematyki tegorocznej edycji wydarzenia wraz z hastem
przewodnim,



b)

c)
d)

e)
f)

g)
h)

i)

sformutowanie tresci rekomendowanych zadan/projektéow nad ktérymi pracowac bedg
uczestnicy wydarzenia (po wczesniejszym przeprowadzeniu konsultacji z Zamawiajagcym)
opracowania regulaminu prac Jury

przygotowania formularzy ocen dla Jury w formie elektronicznej i papierowej. Kryteria
oceny i forma arkusza zostanie uzgodniona z Zamawiajacym.

przygotowania agendy Wydarzenia,

konsultacji merytorycznej dotyczacej naboru lokalnych mentoréw,

zapewnienia udziatu odpowiedniej iloSci mentoréw zgodnie z OPZ cz. V, pkt. 1 ust. b)
opracowania odpowiednich zapiséw do umoéw z kontrahentami i pracownikami na umowe
zlecenie/dzieto

wskazania tematyki odbywajacych sie podczas Wydarzenia dwéch 30-minutowych
warsztatow oraz dwoch 30- minutowych POWER SPEECH dla uczestnikéw

Tres¢ formularzy, regulaminu z zatgcznikami oraz pozostatych wyzej wymienionych elementéw
Wykonawca przedstawi do akceptacji przez Zamawiajacego, w terminie do 30 dni od podpisania
umowy na City Coders Hackathon Ptock.

Tresci rekomendowanych wyzwan dla uczestnikéw Wykonawca przedstawi w terminie 30 dni
przed rozpoczeciem wydarzenia.

5. Zapewnienie obstugi prawnej

Wykonawca zobowigzany jest do:

a)
b)

c)

d)

e)

f)

g)

h)

sprawdzenia zgodnosci zapisow regulaminu Wydarzenia z przepisami prawa powszechnie
obowigzujacego,

oceny legalnosci udostepnienia danych miejskich, udostepnionych przez Organizatora na
potrzeby Wydarzenia,

wstepnej, wykonanej przed rozpoczeciem Wydarzenia, analizy kwestii prawnych, ktore mogg
wynikngé w zwigzku z wykorzystaniem przez uczestnikéw zbioréw danych udostepnionych
przez Organizatora.

biezgcej kontroli sposobu wykorzystywania przez uczestnikdw danych pod wzgledem
zgodnosci z przepisami prawa powszechnie obowigzujgcego, w tym: o prawie autorskim i
prawach pokrewnych, o ochronie baz danych, o ponownym wykorzystaniu informacji sektora
publicznego, o $wiadczeniu ustug drogg elektroniczng, rozporzadzenie w sprawie ochrony
0s0b fizycznych w zwigzku z przetwarzaniem danych osobowych i w sprawie swobodnego
przeptywu takich danych (RODO) oraz innych niezbednych aktéow prawnych,

kontroli zgodnosci czynnosci podejmowanych przez uczestnikéw podczas trwania Wydarzenia
z regulaminem Wydarzenia,

opracowania dla Zamawiajgcego wytycznych w zakresie postanowien regulaminu Wydarzenia
zapewniajgcych Zamawiajagcemu prawa do korzystania z aplikacji utworzonych podczas
Wydarzenia, w tym na archiwizowanie, zmienianie, wykonywanie utwordw zaleznych,
taczenie z innymi kodami zrédtowymi, udostepnianie tak, aby kazdy miat dostep w miejscu i
czasie przez siebie wybranym,

sprawowania opieki mentorskiej nad uczestnikami od momentu rozpoczecia Wydarzenia do
momentu jego zakonczenia, co obejmuje m.in. doradztwo prawne udzielane na biezaco na
prosbe zgtoszong przez uczestnika, ocene zgodnosci rozwigzan przyjetych przez uczestnikow
z Regulaminem Hackathonu i powszechnie obowigzujgcymi przepisami prawa, porady w
zakresie zastosowania alternatywnych do zaproponowanych przez uczestnikow rozwigzan
prawnych,

wsparcia merytoryczne uczestnikbw w zakresie przygotowania prezentacji projektéw
utworzonych w trakcie Wydarzenia na etapie ich prezentacji przed Jury,
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i) wskazywania uczestnikom i cztonkom Jury, jakie szanse i ryzyka prawne wigza sie z
przyjetymi przez nich rozwigzaniami,

j) bezzwiocznego sygnalizowania, jesli przyjete przez uczestnikow rozwigzania prawne beda w
sposOb razacy sprzeczne z regulaminem Wydarzenia lub powszechnie obowigzujgcymi
przepisami prawa,

k) wskazywania, na prosbe uczestnikédw lub Organizatora, jakie czynnosci prawne powinny
zosta¢ wykonane w celu identyfikacji ewentualnych barier prawnych lub udoskonalenia
aplikacji, przy czym zalecenia te mogg dotyczy¢ takze czynnosci mozliwych do wykonania
juz po zakonczeniu Wydarzenia.

6. Zapewnienie miejsca Wydarzenia

Wykonawca zapewnia dostepnos¢ wskazanego obiektu, w ktérym odbedzie sie wydarzenie, a
takze ponosi koszty najmu.

Wykonawca zaprojektuje, wykona, rozmiesci i zamontuje scenografie oprawy graficznej
Wydarzenia oraz przygotuje przestrzen w poszczegolnych salach/pomieszczeniach wraz z ich
demontazem po zakonhczeniu Wydarzenia. Zakres dziatan zwigzanych z odpowiednim
oznakowaniem graficznym obiektu obejmuje przestrzenie wymienione ponizej, korytarze oraz
wejscia do obiektu.

Projekty/wizualizacje wszystkich pomieszczenn zostang przedstawione Zamawiajgcemu
najpozniej 30 dni przed rozpoczeciem Wydarzenia. Zamawiajacy zobowigzuje sie do naniesienia
uwag lub akceptacji dostarczonych koncepcji w ciggu 5 dni roboczych.

Wykonawca odpowiedzialny jest za zapewnienie wyposazenia multimedialnego i technicznego.
Na potrzeby Wydarzenia Wykonawca zapewni nastepujgce pomieszczenia:

a)_przestrzen do programowania - zostang ustawione stanowiska 3 osobowe (stoty i krzesta)
dla maksymalnej ilosci uczestnikdw. Wykonawca zapewni uczestnikom mozliwos$¢ podtaczenia
ich urzadzen do zasilania (ok. 3-5 gniazd na zespd6t z mozliwoscig zwiekszenia do 6 gniazd).
Wykonawca na czas trwania imprezy zapewni dostep do 10 komputeréw, ktdére zostang
wykorzystane przez uczestnikdw w przypadku awarii/braku ich sprzetu do pracy. W przestrzeni
bedzie takze znajdowac sie scena odpowiednio oznakowana graficznie- spdjnie z motywem
przewodnim (key visual) wydarzenia. Wykonawca zapewni nagto$nienie, 2 mikrofony
bezprzewodowe oraz ekran lub miejsce do wyswietlania grafik z rzutnika lub innego
analogicznego zrodta.

Zaréwno meble jak i ewentualne dekoracyjne elementy wyposazenia sali bedg w stylu
nowoczesnym i spojnym z wyposazeniem pozostatych pomieszczen.

b) przestrzen bankietowa (Zamawiajacy dopuszcza zorganizowanie uroczystego bankietu w
miejscu wydarzenia lub w uzgodnionej innej lokalizacji na terenie Ptocka ) - w ktorej na
zakonczenie Wydarzenia odbedzie sie uroczysta, zasiadana kolacja dla uczestnikdéw, mentoréw,
partnerow oraz organizatoréw. Liczbe gosci obecnych na kolacji Zamawiajacy potwierdzi na 5
dni przed planowanym terminem Wydarzenia.

Wykonawca zapewni nagtosnienie, 2 mikrofony bezprzewodowe oraz ekran lub miejsce do
wyswietlania grafik z rzutnika lub innego analogicznego zrddta. W przestrzeni bedzie takze
znajdowac sie scena.

Wykonawca przedstawi Zamawiajgcemu menu kolacji do akceptacji najpézniej 14 dni przed
rozpoczeciem Wydarzenia.

c) przestrzen przeznaczona na positki podczas programowania- wyposazona w stoty dla
uczestnikdéw oraz stoty, na ktérych zostang ustawione ekspresy do parzenia kawy, termosy z
goracq woda, wybdr herbat (czarna, zielona, owocowa) wraz z porcelanowg zastawg, oraz
jednorazowymi kubkami z wieczkami do cieptych napojéw. Ponadto, przez caty czas imprezy
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dostepne beda min.: kanapki bankietowe oraz ciastka, owoce, stodycze, woda w butelkach, coca-
cola lub napoje rownowazne, swieze soki. W sali tej w ustalonych godzinach podawane bedg
positki zgodnie z opisem w dalszej czesci OPZ.

d) strefa chillout (do wypoczynku i relaksu) - wyposazona w meble wypoczynkowe w iloSci
dostosowanej do ilosci uczestnikdw wydarzenia (np.: segmenty kanap, fotele, pufy, lezaki,
hamaki), z muzyka w tle i dostosowanym przyttumionym oswietleniem. W strefie musi by¢
widoczny wyrazny podziat na cze$c¢ sypialniang oraz miejsce na atrakcje przygotowane dla
uczestnikdw, takie jak: konsola do gier -Play Station 4 lub Xbox 1, Play Station VR, refleksomierz,
stot do tenisa stotowego, cymbergaj, rzutki, popcorn, wata cukrowa, fotele masujgce (min. 2
sztuki), lub inne wg sugestii Wykonawcy/Zamawiajgcego.

e) sala na potrzeby obrad Jury- wyposazona w telewizor/ ekran min. 65 cali z wejsciem USB i
HDMI, na ktérym prezentowane bedq prace konkursowe uczestnikdédw; w meble wypoczynkowe
(fotele lub krzesta) i stot/stoliki - w ilosci dostosowanej do ilosci cztonkdéw jury; 2 stoliki
(przeznaczone do postawienia komputera i przechowywania materiatow pomocniczych)

d) strefa przeznaczona dla mentorédw - zaaranzowana tak, by zapewnic¢ co najmniej 5 stanowisk
przeznaczonych do odbywania konsultacji zespotéw z mentorami. Stanowiska muszg by¢
wyposazone w stoty, krzesta i flipcharty z markerami.

Wykonawca zapewni takze dodatkowe 2 stanowiska/oddzielne pomieszczenia z dostepem do
telewizora/ekranu, w ktérych beda odbywac sie prezentacje probne uczestnikow.

e) pokdj dla organizatorédw - wyposazony w meble wypoczynkowe : kanapy i fotele, jak rowniez

w: ekspres do kawy, kawa, wybér herbat i termos z wrzatkiem, wode i inne zimne napoje, dodatki
do napojow cieptych (mleko, cytryna, cukier).

f)_recepcja — funkcjonujgca przed rozpoczeciem Imprezy oraz podczas jej trwania. Celem pracy
Recepcji jest miedzy innymi: udzielanie informacji o Imprezie, rejestracja uczestnikow oraz
mentorow, wydawanie kart wstepu/ identyfikatorow, dystrybucja materiatdbw promocyjnych
Imprezy, udzielanie informacji i rozwigzywanie ewentualnych probleméw uczestnikéw i
prelegentdw, szeroko pojeta obstuga Imprezy. Recepcja bedzie odpowiednio oznakowana
graficznie- spéjnie z motywem przewodnim wydarzenia.

W ramach wynajmu i wyposazenia pomieszczen zapewnione zostang:

a) ochrona,

b) stuzby informacyjno-porzadkowe,

C) sprzatanie,

d) szatnia wraz z obstuga,

e) udostepnienie przytaczy pradowych i stata dostawa pradu,

f) zaplecze sanitarne,

g) parking (ograniczona liczba miejsc)

h) ustugi telekomunikacyjne i internetowe - Wykonawca zapewni tacze internetowe o
przepustowosci min 100 Mb/s przez caty czas trwania Wydarzenia pozwalajace na korzystanie
z internetu 100 uzytkownikom komputeréw jednoczesnie

i) energia elektryczna

Zamawiajacy zastrzega sobie prawo do natozenia kar w przypadku przerwy w dostawie pradu
lub gdy fgcze internetowe nie bedzie osiggato wymaganej predkosci lub zostanie przerwane.




6. Zapewnienie zabezpieczenia medycznego i bezpieczenstwa na terenie wydarzenia

Wykonawca zobowigzany jest zapewnic statg obecnos¢ zespotu medycznego (ratownik medyczny
+ ratownik medyczny/pielegniarka - wielko$¢ zespotu medycznego uzalezniona od ilosci
uczestnikéw).

7. Zapewnienie obstugi gastronomicznej

Obstuga gastronomiczna zostanie zapewniona przez caty czas trwania Wydarzenia- od
rozpoczecia rejestracji do zakonczenia prezentacji konkursowych.

Wszystkie positki przygotowane zostang zgodnie z menu ustalonym z Zamawiajgcym.
Wykonawca przedstawi Zamawiajgcemu: menu $niadania (1 i 2 dzien), menu lunchu( 1 i 2 dzien),
menu kolacji (1 dzier'), menu nocne (nocna pizza - min.1 $rednia pizza na osobe- 30 cm $rednicy
oraz hot- dogi ), menu uroczystej kolacji zasiadanej (2 dzien).

Wykonawca przedstawi propozycje menu w terminie 30 dni przed rozpoczeciem Wydarzenia.

Do dan i napoi cieptych zostanie podana zastawa porcelanowa oraz sztucce ze stali nierdzewnej
poza ewentualnym positkiem w formie grilla, serwowanym na zewnatrz - wdwczas zostang
podane naczynia i sztuéce jednorazowe (talerze papierowe duze, drewniany néz i widelec,
mieszadetko do napojow, kubek z wieczkiem do napojow cieptych), serwetki.

Do kawy i herbaty, oprocz naczyn porcelanowych, zostang podane réwniez kubki jednorazowe z
pokrywka. Napoje zimne serwowane bedg w szklankach. Soki podane bedgq w szklanych
dzbankach (z przezroczystego szkta) lub szklanych butelkach firmowych. Uzyta zastawa bedzie
czysta, nieuszkodzona i wysterylizowana. Cata zastawa musi by¢ utrzymana w tym samym
wzornictwie.

Przez caty czas trwania imprezy (réwniez w nocy) dostepny serwis kawowy w postaci:

Kawa z expresu

Wybér herbat (czarna, zielona, owocowa)

Woda 0,5] gazowana/niegazowana

Coca Cola 0,5l

Soki Cappy 0,2l - (czarna porzeczka, jabtko, pomarancza)
Soki $wieze 0,25| (marchew, pomarancza, jabtko)

Mix kanapek bankietowych

Mini drozdzowki

Mini paczki

Wybdr owocow: banany, jabtka, winogrona, mandarynki, owoce sezonowe
Cukierki czekoladowe, lizaki
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Zamawiajacy zastrzega sobie prawo do zgtaszania uwag w trakcie realizacji ustugi, ktore Wyko-
nawca zobowigzany bedzie uwzglednié.

8. Zapewnienie promocji Wydarzenia

Wykonawca zobowigzany jest przygotowac plan promocji, w tym media plan, do akceptacji
Zamawiajacego w terminie 30 dni od podpisania umowy na City Coders Hackathon Ptock.



a) Wykonawca jest odpowiedzialny za przygotowanie nowego layoutu przewodniego 8 edycji
City Coders Hackathon Ptock z zachowaniem przewagi barw: biatej i niebieskiej.

b) Wykonawca zobowigzany jest do zapewnienia min. 1 ogdlnopolskiego patronatu medialnego,
min. 2 lokalnych patronatow medialnych oraz min. 2 patronatéw honorowych (np.
Ministerstwo Przedsiebiorczosci i Technologii, Ministerstwo Cyfryzacji, GovTech) - do
uzgodnienia z Zamawiajacym.

c¢) Wykonawca zobowigzany jest do obstugi serwisu internetowego z wykorzystaniem domeny
hackathon.plock.eu. Wykonawca przygotuje tresci informacyjne na strone i na biezgco bedzie
jq aktualizowac.

d) Wykonawca zobowigzany jest, do przygotowania grafik i tresci postéw, ktéore bedzie
zamieszczat na fanpage wydarzenia. Tematyka oraz harmonogram postow zostang
przekazane Zamawiajgcemu w terminie do 30 dni od podpisania umowy.

e) Wykonawca zobowigzany jest przygotowac wysokiej jakosci gadzety promocyjne z logo i w
kolorystyce Wydarzenia w ilosci 130 szt. kazdy: koszulka T-shirt, kocyk, kubek termiczny o
pojemnosci 250-300 ml (stalowy, z podwdjng Sciankg i uszczelkg zabezpieczajaca przed
utratg temperatury oraz przeciekaniem; z mechanizmem blokujacym przez przypadkowym
otwarciem), butelka na wode z filtrem o pojemnosci min. 500 ml (z ustnikiem i filtrem w
kolorze czarnym), worek/plecak/torba, smycz z dwoma karabinczykami do identyfikatora.
Doktadny zakres do ustalenia z Zamawiajacym.

f) Wykonawca jest odpowiedzialny za przygotowanie tresci i projektéw reklam (billboard,
citylight, plakat A2 pion, grafiki do mediéw spotecznosciowych, spot reklamowy, identyfikator,
dyplomy, czeki za 1,2,3 miejsce - o wymiarach 100 x 40 cm, wydruk naklejony na spienionym
PCV, ewentualne elementy wyposazenia obiektu, np. tabliczki kierunkowe, oznaczenia
poszczegdlnych pomieszczen )

Projekty materiatdw promocyjnych do uzgodnienia z Zamawiajagcym, w terminie do 30 dni od

podpisania umowy na City Coders Hackathon Ptock.

g) Wykonawca jest zobowigzany do dostarczenia wydrukéw wg zaakceptowanych projektéw
oraz specyfikacji drukarskiej okreslonej przez Zamawiajgcego: 20 szt. plakatéw A2, 20 szt.
Citylightow najpdzniej 30 dni przed rozpoczeciem Wydarzenia.

h) Wykonawca zobowigzany jest do przeprowadzenia dziatan promujacych Wydarzenie, w tym
w szczegolnosci:

- przygotowanie informacji prasowej zapowiadajacej wydarzenie i publikacja w 2 ogdlnopolskich
serwisach internetowych. Tre$¢ informacji do akceptacji Zamawiajacego

- przygotowanie informacji prasowej podsumowujacej wydarzenie, dostarczonej dzien po
zakonczeniu wydarzenia, do godz. 8.00 rano. Tre$¢ informacji do akceptacji Zamawiajgcego

- kampania reklamowa w mediach spotecznosciowych- zasieg 100 tys. oséb- doktadny zakres
kampanii do ustalenia z Zamawiajacym

- przygotowanie pakietu informacyjnego dotyczacego Wydarzenia skierowanego do dyrektoréw
i uczniow szkét srednich oraz studentéw uczelni wyzszych

- przeprowadzenie 30 dniowej kampanii promocyjnej w jednym ptockich kin. Doktadna data
trwania kampanii do ustalenia z Zamawiajgqcym, preferowana 30 dni przed startem wydarzenia.



- organizacja konferencji prasowej w siedzibie Zamawiajacego

i) Wykonawca odpowiedzialny jest za promocje w trakcie trwania Wydarzenia:

- umieszczenie logotypdéw Zamawiajacego i CIFAL Ptock na wszystkich materiatach promujacych
Wydarzenie w mediach spotecznosciowych promujgcych impreze oraz na dedykowanej stronie
internetowej Imprezy,

- umieszczanie logotypow oraz materiatow promocyjnych sponsoréw oraz partnerow wydarzenia
zgodnie z warunkami okreslonymi w podpisanych umowach sponsorskich

- rozstawienie rollupdw oraz Scianek reklamowych Zamawiajacego.
- kreowanie pozytywnego wizerunku Zamawiajacego w czasie obowigzywania umowy;

j) Wykonawca zobowigzany jest przygotowa¢ dokumentacje fotograficzng i filmowg Wydarzenia
(ok. 3 minuty) w terminie do 2 dni po zakoriczeniu Wydarzenia.

9. Zapewnienie ubezpieczenia Wydarzenia

Wykonawca ubezpieczy Wydarzenie - ubezpieczenie OC na okres Wydarzenia. Wysokos¢
ubezpieczenia OC wynosi minimum 200.000,00 zt. Polisa bedzie obejmowata réwniez
ubezpieczeniem sprzet komputerowy wykorzystywany przez uczestnikédw w trakcie Wydarzenia.
Wykonawca przedstawi Zamawiajagcemu do wgladu polise OC na 14 dni przed Wydarzeniem.



